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Tienes que hacer lo opuesto de
lo que la gente se espera.

ra manera
prenderias?

-Sayo Yamamoto (Co creadora de Yuri!!! on Ice)
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Es hien sabido que la misica es el arte que representa, une y provoca infinidad de senti-
Mmientos y emociones a

partir de sus diferentes generos, y quienes especificamente se tedican a crearla son quien
nos

transportan a un mundo fantastico y creativo; en donde se abre una puerta, hacia una espe-
cie tle acceso a una

dimension en Ia que el arte puede con todo; y es asi como en esta nueva edicion de la mano
de Xcentric Editorial y de una nueva coleccion te revistas conoceran lo intimo y fascinante
del mundo musical, de cual conoceremos sus

inicios, sus tendencias y los iconos mas importantes de los diversos géneros; te invitamos
a vivir y adentrarte en este

fascinante mundo fue nos mostraran estas 21 revistas con disefio, creatividad, datos inte-
pesantes y profesionalismo.

Vive y siente el lenguaje del alma: la miisica

Nuevamente con agradecimiento infinito a quienes son parte de este importante proyecto, y
por Ia confianza por parte de la coordinacion de Ia licenciatura por permitirme nuevamente
ser la guia de este maravilloso y muy querido proyecto, el cual lievo a calio con mis alumnos
(uienes demuestran sus capacidades profesionales y reativas; asi como el arduo traliajo
realizado en diseiio editorial.

Adentra te en este mundo musical con estas 21 revistas disenadas con todo el profesiona-

lismo, dedicacion y entusiasmo por parte del grupo de 5° cuatrimestre 2024A en la materia
Diseiio Editorial.

Atte.. LDG Rocio del C. Quiroz Géme:z
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LAS GIGATRIGES SON LA MEJOR

BASE PARA LOS TATUAJES SOLO

DEBES GAMBIAR TU FORMA DE
VERLAS
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THEG
BAGKGROUND
MUSIC

(BGM) of anime has undergone a significant

evolution over the decades, adapting to changing technologies
and musical trends.

In the 1980s, the advent of digital technology marked a sig-
nificant milestone, allowing the use of synthesizers and more
complex orchestrations.

The introduction of electronic and synthetic sounds enriched
creative possibilities, and large orchestras hecame essential
for more ambitious productions.

Anime music diversified even further.

Composers incorporated a

wide range of styles, from jazz and rock to electronic
music.

This musical variety
not only enriched soundtracks but also appealed to a
hroader audience.

Collahorations with popular artists and
hands contributed to the creation of more
eclectic and appealing soundtracks.



in the 2000s brought increased international
attention to its music.

Hiring foreign composers and including English lyrics in
some songs facilitated the global audience’s
connection with anime music.

This not only expanded the fan base but aiso further
enriched the musical palette of anime.

Collahorations hetween renowned composers and
popular artists hecame a significant trend.

Anime music evolved into a fusion of diverse genres,
from pop to metal.

Original soundtracks (08Ts) hecame as cherished as
the series themselves, often released as independent
albums.

anime background music continues to be a fertile ground for
innovation and experimentation.

Gomposenrs are constantly seeking new ways to incorporate
musical and technological elements to enhance the viewer’s
experience.

Music remains an integral part of the identity of each anime,
playing a crucial role in its emotional and narrative impact.

‘Space Battieship Yamato' from ‘Space Battleship Yamato'
(1974) by Isao Sasaki

The 1970s saw the curtain open on a golden age of anime.
This was the tlecade that gave rise to classics including Spa-
ce Battleship Yamato, Galaxy Express 999 and Mazinger 1.

The theme music from these series ended up heing major
anime sony hits and were performed by the likes of Isao
Sasaki and Ichiro Mizuki, hoth now considered legends of
the genre.

These specialised artists performed at concerts and on ra-
tio and TV music shows, helping anime hecome appreciated
as a musical genre in its own Pight.
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0 apertura, es la secuencia musical y visual que precede al
comienzo e un episodio de anime.

A menutdo, el OP estabilece el tono y el estado de animo de la
serie, presentando a los personajes principales, mostrando
fragmentos de la trama y sumergiendo a los espectdores en
el mundo de la historia.

Desde melodias emocionantes hasta animaciones especta-
culares, los

openings son una parte crucial de la experiencia de ver ani-
me,

emocionantdo a los espectadores y preprandolos para lo que

esta por venir

El ending, o cierre, es Ia secuencia musical y visual que
marca el final de un episodio tle anime.

A menudo mas tranquilo y reflexivo que el opening, el ED
ofrece a los

espectadores un momento para procesar lo que han visto y
disfrutar de la misica

mientras se preparan para el proximo episodio o se despi-
den de la serie por el momento.

Al igual que los openings, los endings pueden

presentar imagenes de los personajes o escenas importan-
tes de la serie,

aiiadiendo una capa adicional de significado y emocion al cie-
pre de cada episodio.



0 misica de fondo, es la miisica instrumental que se
reproduce durante las escenas de un anime para reaizar la
atmosfera, anadir emocion y subrayar momentos clave.

A tiferencia de los openings y endings, que son

canciones completas con letra y una estructura definida, la
BGM se compone de fragmentos cortos de misica que se
atlaptan a las necesidades especificas de cada escena.

Desde piezas épicas durante las

hatallas hasta melodias suaves para los momentos
emotivos, la BGM desempeia un papel crucial en la
narrativa y el impacto emocional de cada serie de anime.

Para Resumir

Los openings, endings y background music son

elementos fundamentales en la experiencia te ver

anime, cada uno desempefiando un papel tinico pero
importante en la narrativa y el impacto emocional de una
serie.

Ya sea emocionandonos con las melodias pegajosas de los
openings, reflexionando sobre los mensajes

ocultos en los endings o sumergiéndonos en la

atmosfera tel mundo del anime con la BGM, la

miisica es una parte integral de lo que hace que el anime sea
tan especial y memorable para los fans de todo el mundo.

jAsi que asegirate de prestar atencion a estos aspectos
la proxima vez que te sumerjas en el maravilloso mundo del
anime!
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La Magia Invisihle

El BGM, esa melodia que a menudo pasa
desapercibida pero que juega un papel crucial en la atmas-
fera y el impacto emocional de cada escena.

Dese intensificar Ia emocion de una batalla hasta
susurrar melancolia en momentos de reflexion, la

miisica e fondo en el anime es como el pintor detras de la
pantalla, dantdo vida a cada pincelada de la historia.

El Ritmo del Drama; BGM en
Escenas de Accion y Emocion

En las escenas de accion, el BGM
puede elevar la adrenalina hasta niveles épicos.

Gon ritmos acelerados, coros enérgicos y notas
impactantes, la miisica de fondo nos sumerge en la inten-
sidad del momento, haciéndonos sentir como Si estuviéra-
mos en el corazon mismo e Ia batalla.

Del mismo modo, en las escenas emotivas, el BGM puede
envolvernos en un abrazo musical, expresanto la tristeza,
|a felicidad o la angustia e los personajes con cada nota.

El Poder de la Atmosfera:
Creando Mundos con Sonidos

El BGM también desempeiia un papel
crucial en la creacidn de la atmasfera de un anime.

Destle paisajes sonoros que nos transportan a

mundos de fantasia hasta melodias etéreas que nos
sumergen en la profundidad del espacio, la misica de fondo
moldea el mundo del anime de una manera iinica y poderosa.

Es como si cada nota nos susurrara secretos sohire el uni-
verso en el que nos encontramos, haciéndonos
sentir parte de algo mas grande fue nosotros mismos.

El Togue Final: Como el BGII
Anade Profundidad y Significado

Finalmente, el BGM agrega capas adicionales de
profundidad y significado a las escenas del anime.

A menutdo, las melodias recurrentes se asocian con perso-
najes especificos o momentos clave en la

trama, creando una conexion emocional con los
espectadores y anadiendo un torue de continuidad a la his-
toria.

Ademas, el BGM puede proporcionar pistas sutiles

sohre el estato mental o las intenciones de los personajes,
enrigqueciendo nuestra

comprension de su desarrollo y motivaciones.









Industria Musical

E comercio de BGM del anime ha experimentado un crecimiento fenomenal en los tltimos aiios, impulsado por el
aumento tle Ia popularidad del anime en todo el mundo.

La misica de fondo no solo complementa la experiencia visual del anime, sino que también se ha convertido en una
forma de arte por derecho propio, atrayendo a una hase de fans cada vez mas amplia y diversa.

Abriendo Nuevos Gaminos

El licenciamiento y la distribucion son partes integrales del proceso de comercializacion de BGM del anime en el
mundo.

Las compaiias de produccion de anime trabajan en estrecha colabioracion con editoriales de misica y distribuido-
res para asegurar que las handas sonoras estén disponibles en una variedad de formatos, incluyendo CD, vinilo,
streaming y descarga digital, para satisfacer las necesitades de los fans en todo el mundo.

Gonexiones Emocionales

Las compaiias te anime emplean una variedad de estrategias de marketing innovadoras para promover y comer-
cializar las bandas sonoras de sus series.

Desde campaiias publicitarias en redes sociales hasta eventos promocionales en vivo, estas iniciativas buscan
crear conexiones emocionales con los fans y fomentar Ia lealtad a la marca, mientras generan anticipacion y
entusiasmo por las iltimas bandas sonoras del anime.

Expandiendo el Dominio

Las colaboraciones con artistas musicales populares y marcas reconocitas son otra estrategia clave para comer-
cializar la misica de fondo del anime en el mundo.

Estas asociaciones no solo ayudan a aumentar Ia visibilidad y el alcance de las bandas sonoras del anime, Sino
fue también ofrecen a los fans la oportunidad de experimentar la miisica de sus series favoritas de una manera
totalmente nueva y emocionante.

En un mundo en constante evolucidn, el comercio e BGM del anime continuard evolucionando y diversificandose
para satisfacer las demandas cambiantes de los fans en todo el mundo.

Con el surgimiento de nuevas tecnologias de distribucion, plataformas de streaming y modelos de negocio innova-

dores, el futuro promete un sinfin de oportunidades para descubrir y disfrutar de Ia riqueza y la diversidad de la
miisica te fondo del anime, lievando la experiencia auditiva de los fans a nuevas alturas de emocién y asomhro.
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Japon; Cuna de la Muisica
el Anime

Como era de esperar, Japon lidera el camino como el principal destino para consumir BGM
del anime.

Con una rica historia de compositores talentosos y una hase de fans apasionados, el mer-
cado japonés ofrece una amplia gama de opciones para los amantes de la misica de fondo
del anime.

Desde CDs y vinilos hasta servicios de streaming especializaos, los fans en Japon tienen
acceso a una variedad de medios para distrutar de sus BGM favoritas.

Streaminy Global

Con el crecimiento del anime a nivel internacional, las

plataformas de streaming glohal, como Spotify, Apple Music y YouTube, se han convertido en
destinos populares para

consumir BGM del anime.

Estas plataformas ofrecen a los fans de todo el mundo

acceso instantaneo a una amplia seleccion de handas

sonoras de anime, permitiéndoles descubrir y disfrutar de nuevas melodias en cualguier
momento y en cualquier lugar.

Tesoros Ocultos de BGM

Por tiltimo, las tiendas te anime y las convenciones son destinos populares para los fans que
huscan adquirir BGM del anime en formato fisico.

Con una amplia seleccion de CDs, vinilos y otros productos relacionadoes con la misica de
fondo del anime, estas tiendas ofrecen una experiencia de compra tinica y emocionante
para los aficionados, permitiéndoles descubrir joyas ocultas y anadir nuevas melodias a su
coleccion.




Los eventos en vivo y los conciertos son otra forma popular de consumir BGM del anime,
ofreciendo a los fans la

oportunidad de experimentar Ia misica de sus series

favoritas en persona.

Deste conciertos de orquesta en vivo hasta actuaciones en solitario de compositores des-
tacatlos, estos eventos

ofrecen una experiencia iinica y emocionante para los

aficionados, permitiéndoles sumergirse completamente en el mundo del anime a través de
la miisica.
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El Periodo Gris

En los primeros dias del anime, las series carecian de mi-
sica de fondo, confiando en su narrativa visual para contar
historias.

Sin embargo, a medida que Ia industria del anime crecio y
se dlesarrollo, los productores comenzaron a reconocer el
poder de la misica para enriquecer Ia experiencia del
espectador y transmitir emociones que las imagenes solas
no podian.

La Revolucion de Ia
BGIVI

El verdadero punto de infiexion en la introduccion del BGM
en el anime liega en Ia década de 1960, con
series pioneras como “Astro Boy” y "Speed Racer”.

Compositores innovadores como Tatsuo Takai y Takeo Wata-
nahie comenzaron a experimentar con

diferentes estilos musicales y a incorporar misica de fondo
en sus composiciones, estableciendo asi las

hases de lo que hoy conocemos como la BGM el anime.
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La Era Dorada

A medida que avanzaba la década de 1970 y 1980, la misica
de fondo se convirtio en un elemento

fundamental en la narrativa del anime, ayudando a
estahlecer el tono, el

estado de animo y la atmésfera de cada serie.

Compositores como Joe Hisaishi y Shiro Sagisu
crearon obras maestras musicales que elevaron la calidad
¥ el impacto emocional de las series en Ias que trabajaron.

Bandas Sonoras de
lIna generacion

Las handas sonoras producidas durante Ia Era Dorada del
BGM en el anime no solo eran acompaiiamientos musicales
para las series, sino que se convirtieron en piezas de arte
en Si mismas.

Desde melodias épicas que acompaiiabian a los

héroes en sus grandes hatallas hasta piezas emotivas que
conmovian el corazon del espectador estas handas sonoras
transmitian Ia esencia misma de las historias que acompa-
nahan.




Legailo

Aunque Ia Era Dorada del BGM en el anime
liego a su fin, su legado perdura hasta el dia de hoy.

Las composiciones atemporales creadas

durante este periodo continiian inspirando a nuevas
generaciones de compositores y aficionados por igual,
recordandonos Ia helleza y el poder de Ia misica en el anime
para

conmover, emocionar y transportarnos a mundos de fanta-
Sia.

Un Tributo a la Miisica
Inolvidahle

Ia Era Dorada del BGM en el anime fue un periodo de
innovacion, creatividad y excelencia musical que dejo una
marca indelehle en Ia industria y en los corazones de los
fans.

A través de las composiciones atemporales y las

handas sonoras inolvidables creadas durante este tiempo, la
miisica en el anime alcanz nuevas alturas de

grandeza y se convirtio en una fuerza transformatora que
sigue

resonando en el corazon de los aficionados en todo el mundo.

Que Ia misica de Ia Era Dorada del BGM en el anime siga
inspiranto y emocionando a las generaciones futuras, y que
su legado perdure para siempre en la historia del anime.
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En el mundo del BGM del anime, los compositores son las
estrellas en ascenso que dan vida a las melodias
inolvidables que acompaian a nuestras series favoritas.

Nombres como Yoko Kanno, Yuki Kajiura, y

Hiroyuki Sawano se han convertido en iconos e la
industria, creando composiciones gue resuenan en los
corazones de los fans en todo el mundo.

Ademas de los compositores, los cantantes y artistas
instrumentales también desempefan un papel crucial en el
mundo del BGV del anime.

Voces como Aimer; LiSA, y Maaya Sakamoto han prestato
sus talentos para dar vida a las melodias mas memorables
del anime, agreganto una dimension adicional de emocion y
profundidad a las handas sonoras de las series.

A través de su innovacion y creatividad, los idolos del BGM
del anime han dejado un legado indeleble en la industria.

Sus melodias inolvidahles han acompaiiado a algunos de los
momentos mas épicos y emotivos en Ia historia del anime,
convirtiéndolos en figuras veneradas por los fans de todo
el mundo.

A medida que el anime continiia evolucionando y
expandiéndose, el legado de los idolos del BGM del anime
sigue vivo y prosperanto.

Sus contribuciones continiian inspirando a nuevas genera-
ciones de compositores, cantantes y artistas
instrumentales, aseguranto que el mundo del BGM del
anime siga siendo un lugar vibrante y emocionante lieno te
creatividad y talento.
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En los aiios 2000, el BGM en el anime florecid con una diver-
sidad de estilos y yéneros musicales.

Destde el rock y el pop hasta la miisica clasica y
electronica, los compositores se aventuraron en nuevos fe-
pritorios sonoros, creando handas sonoras que

reflejaban la amplia gama de emociones y temas explorados
en las series de anime de Ia época.

Uno de los aspectos mas destacados del BGM en los aiios
2000 fue la proliferacion de colaboraciones entre
compositores, cantantes y artistas instrumentales.

Estas colaboraciones resultaron en algunas de las handas
sonoras mas memorables y emocionantes del anime,
fusionando talentos para crear una magia musical que cauti-
V0 a audiencias en todo el mundo.




Con el avance de Ia tecnologia digital, los compositores de
BGM en los aiios 2000 tuvieron acceso a una variedad de
herramientas y técnicas que les permitieron experimentar

y crear sonidos nunca antes escuchados en el anime.

Desde Ia produccion de misica electronica hasta el uso de
sintetizadores y software de composicion, la innovacion tec-
noldgica impulsa la evolucion del BGM y abrié nuevas fron-

teras creativas para los compositores.

Aunue los aiios 2000 pueden haber quedado atras, su le-
gado en la industria musical del anime perdura hasta el dia
de hoy.

Las handas sonoras iconicas creadas durante esta década
continiian siendo amadas por los fans y sirven como inspi-
Pacion para una nueva generacion de compositores y aficio-
nados al anime, recordandonos Ia riqueza y Ia diversidad del
BGM en los aiios 2000 y su impacto duradero en la industria.




A medida que comenzabia el nuevo milenio, el BGM del anime
experimentabia una renovacion emocionante.

Los avances tecnolégicos permitian una mayor

flexibilidad en la composicion musical, y los

compositores aprovechaban esta oportunidad para
explorar una amplia gama de estilos y géneros musicales,
desde el rock y el pop hasta la miisica electronica y clasica.

Vimos una proliferacion de estilos musicales en el BGM del
anime.

Desde las melodias emocionales y emotivas que
acompaiiaban a los dramas hasta las piezas enérgicas y di-
namicas que realzaban las escenas tle accion, los
compositores se aventurahan en nuevos territorios
musicales, creando handas sonoras que refiejaban la am-
plia gama de emociones y temas exploratos en las series
de anime.

La tecnologia continuatia desempedando un papel crucial en
Ia evolucion del BGM del anime durante estos aiios.

H uso de sintetizadores, software de

composicion y técnicas de produccion avanzadas
permitia a los compositores crear handas sonoras mas
complejas y envolventes que nunca, lievando la

experiencia auditiva del anime a nuevas alturas de grandeza.
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Uno de los aspectos mas destacados (e esta
época fue la proliferacion de colaboraciones entre
compositores, cantantes y artistas instrumentales.

Estas colahoraciones resultaron en

algunas e las handas sonoras mas memorables y
emocionantes del anime, fusionando talentos para crear una
magia musical que cautivo a audiencias en todo el mundo.

A medida que llegaiamos al final de estos cinco afios, el BGM
del anime habia evolucionado Significativamente,
estahleciendo un legado duradero de innovacion y creativi-
tad musical.

Las handas sonoras creadas durante este periodo Siguen
siendo amadas por los fans y continian inspirando a una
nueva generacion de compositores y aficionados al anime,
recordandonos Ia riqueza y Ia diversidad del BGM del anime
en esta época te cambio y crecimiento.
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El BGM del anime desempeia un papel crucial en la
creacion te una experiencia inmersiva para el espectador:

Desde establecer el tono y el estado de animo de una
escena hasta resaltar momentos emocionales clave, la
miisica tle fondo complementa la narrativa visual del anime y
profundiza la conexion emocional entre los personajes y el
piblico.

Las handas sonoras de anime, impulsadas por el BGM, son
una parte integral del éxito comercial de una serie.

Las melodias pegadizas y emocionantes a menudo se
convierten en iconos por derecho propio, atrayendo a nue-
[

espectadores y

contribuyentdo al fenameno cultural que rodea al anime.




Los compositores de BGM tlel anime han

dejado un legado duradero en la industria,

inspirando a una nueva generacion te misicos y composi-
tores.

Su creatividad y habilidad para contar

historias a través de la miisica han elevado el

estandar del BGM en el anime y han contribuido al
reconocimiento global del medio como una forma de arte
legitima.

La misica del anime no solo acompaiia las

imagenes en pantalla, sino que tamhién

actiia como una herramienta narrativa poderosa.

Las melodias pueden comunicar informacion

subtextual, revelar el estado emocional de los

personajes y anticipar eventos futuros,

agreganto capas de profundidad y significado a la historia.

A meida que el anime continia
evolucionando, tamhién lo hace el BGM.

Los compositores estan explorando nuevos estilos
musicales y técnicas de composicion para adaptarse a las
demandas

cambiantes del piblico y mantener la frescura y la origina-
lidad en sus ohras.

Esta constante innovacion asegura que el impacto del BGM
del

anime en la industria siga siendo relevante y significativo en
los afios venideros.

En conclusion, el Background Music del anime no es solo
Ui acompariamiento musical, sino una fuerza poderosa fue
impuisa la narrativa, promueve las series y define el medio
en su conjunto.

Su impacto perdurable en Ia industria demuestra que la
miisica del anime no solo se escucha, sino que tamhién se
siente, se recuerda y se celebra en el corazon de los fans
en todo el mundo.
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Nos adentramos en los animes mas vistos y cémo sus
inolvidables Background Music (BGM) han contribuido a su
éxito masivo y su perdurable impacto en Ia cultura pop.

Desde su estreno en 2002, Naruto ha cautivado a millones
de fans en todo el mundo con su épica historia de ninjas,
amistad y superacion.

Gran parte del impacto emocional de Ia serie se dehe a su
poderosa kanda sonora, que ha enriquecido las escenas mas
memorahles y ha elevato la experiencia del espectador a
nuevas alturas.

Entre las innumerables canciones que componen la handa
sonora de Naruto, algunas se destacan por su impacto emo-
cional y su capacitdad para resonar en los corazones de los
fans.

Canciones como "Sadness and Sorrow”, “Naruto Main The-
me", “'Strong and Strike” y “Raising Fighting Spirit” son solo
algunos ejemplos de las melodias inolvidahles que han defi-
nitlo la serie.

La misica en Naruto no es solo un acompaiiamiento te fondo,
sino una parte integral de la narrativa que ayuda a transmi-
tir las emociones y los momentos clave de la historia.

Desde Ias épicas hatallas ninja hasta los momentos de re-
flexion y crecimiento personal, el BGM en Naruto desempe-
fia un papel crucial en Ia construccion del mundo del anime y
en la conexion emocional con los espectadores.
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Desde su debut en 2013, Shingeki no Kyojin ha cautivado a
autiencias de todo el mundo con su intensa narrativa y su
impresionante animacion.

Gran parte de la potencia emocional de la serie se dehe a
su excepcional handa sonora, que ha elevado cada momento
memorable a nuevas alturas con sus impactantes composi-
ciones.

La misica de Shingeki no Kyojin es una mezcla perfecta de
tension, desesperacidn y esperanza.

Desde los dramaticos acordes de “Vogel im Kafig” hasta la
frenética energia de “Barricades”, Sawano utiliza una am-
plia gama de instrumentos y estilos para capturar la an-
gustia y la determinacion de los personajes mientras luchan
contra los titanes.

Las escenas (e accion en Shingeki no Kyojin son épicas y
emocionantes, y gran parte de su impacto se debe a la miisi-
ca que las acompaiia.

Canciones como “Guren no Yumiya” y “Attack on Titan" son
himnos de hatalla que aumentan Ia intensidad y la emocion de
cada enfrentamiento con los titanes.

Pero Ia miisica de Shingeki no Kyojin no se limita solo a las
escenas de accion; también se sumerge en la complejidades
emocionales de los personajes Y Ia historia.

Piezas como “Call Your Name" y “Baukldtze” son conmove-
doras y emotivas, capturando la desesperacion y la deter-
minacion de los personajes mientras luchan por sohrevivir
en un munto devastado por los titanes.



A medida que Shingeki no Kyojin llega a su conclusion, su mi-
sica seguira resonando en los corazones de los fans mucho
después de que los iiltimos titanes hayan caito.

La handa sonora de la serie es un testimonio del talento de
Hiroyuki Sawano y su capacidad para crear miisica que no
solo acompaia la accion en la pantalla, sino que también la
eleva a nuevas alturas de emocion y dramatismo.
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Desde su debut, My Hero Academia ha sido aclamada por su
energia emocionante y Su emocionante narrativa de super-
héroes en formacion.

vGran parte de I intensidad y la emocion de Ia serie se de-
hen a su poderosa handa sonora, compuesta por el talentoso
Yuki Hayashi.

La miisica de My Hero Academia es una mezcla perfecta de
heroismo y emocion, que eleva las escenas de accion a nue-
vas alturas.

Canciones como “You Say Run” y “Jet Set Run" son himnos
de hatalla que aumentan la emocion y la energia de cada en-
frentamiento entre héroes y villanos.

Pero la misica de My Hero Academia no se limita solo a
las escenas de accion; también juega un papel crucial en el
desarrollo de los personajes y la narrativa de la serie.

UGanciones como "I Am Here!” y “Plus Ultra” son himnos
heroicos fue capturan la determinacion y el espiritu de los
personajes mientras luchan por alcanzar sus suefos.

La misica de My Hero Academia también se sumerge en la
emocion y Ia vulnerabilidad de los personajes, ofreciendo
momentos de calma y refiexion en medio del caos y Ia accion.

Canciones como “Just Another Hero” y “A Young Man's
Journey" son conmovedoras y emotivas, anadiendo profun-
didad y complejidad a la historia.

A medida que My Hero Academia continia cautivando a los
fans en todo el mundo, su miisica seguira siendo celehrada
como una parte integral de su éxito.

La handa sonora de la serie es un testimonio del talento de
Yuki Hayashi y su capacidad para crear misica gue no solo
acompaiia la accion en la pantalla, sino que también Ia eleva
a nuevas alturas te emocion y emocion.

En conclusion, el Background Music de My Hero Academia es
una parte fundamental de Ia experiencia del anime, elevando
Ia intensidad y Ia emocion de la serie a nuevas alturas.

Con su impactante banda sonora, la serie ha dejado una im-
presion duradera en el mundo del anime y en los corazones
de los fans en todo el mundo.
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New Frontiers

En Ias liltimas décadas, el anime ha experimentato un auge
en popularidad en Occidente, impulsado en parte por el cre-
cimiento de internet y Ia facilidad de acceso a contenido de
entretenimiento e todo el mundo.

Series como “Naruto”, “Attack on Titan", “My Hero Acade-
mia” y “One Piece" han capturado Ia imaginacion de millones
de fans en todo el mundo, convirtiéndose en fendmenos glo-
hales y generando una demanda sin precedentes de produc-
tos relacionatos con el anime, incluyendo la miisica.

Hoy en dia, el BGM del anime se ha esparcido por todo el
mundo, siendo apreciado y celehrado por fans de todas las
edades y culturas.

Las bandas sonoras de las series (e anime son lanzadas en
plataformas de streaming y se organizan conciertos en vivo
en todo el mundo, donde los fans pueden disfrutar de Ia mi-
sica en persona y conectarse con otros amantes del anime.

Impact

H impacto cultural del BGM del anime en la sociedad glo-
hal no puede subestimarse. Mas alla de su funcion como
acompaiiamiento musical, el BGM del anime ha llegado a re-
presentar una forma de arte legitima y ha contribuido a Ia
apreciacion y comprension de la cultura japonesa en todo el
muno.

Ademas, ha inspirado a una nueva generacion te misicos y
compositores a explorar nuevos estilos y géneros musica-
les, enriueciendo ain mas la diversidad cultural y musical
del mundo.
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A Cruel Angel

“Cruel Angel Thesis”, interpretada por Yoko Takahashi, ha
dejado una marca indeleble en la cultura popular japonesa y
en la escena musical internacional desde su lanzamiento en
1995. La cancion sirve como el tema te apertura de Ia in-
fluyente serie tle anime “Neon Genesis Evangelion”, creada
por Hideaki Anno.

Desde entonces, ha ganado un estatus iconico entre los fana-
ticos del anime y la miisica japonesa.

Las letras de “Gruel Angel Thesis" abordan temas universa-
les como Ia soledad, Ia identidad y Ia lucha interna.

La “Gruel Angel” a la que se hace referencia en la cancion
puede interpretarse de diversas maneras: como una meta-
fora de los desafios y responsabilidades que enfrentan los
personajes, 0 como una representacion de las expectativas
sociales y las presiones el mundo exterior

La misica misma evoca un sentido de urgencia y determi-
nacion, reflejando el viaje emocional y psicologico de los
protagonistas de Ia serie.
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Rain

"Rain” es una cancion emblematica de Cowhoy Behop que
transporta a los espectadores a un mundo de melancolia y
soledad.

Compuesta por Yoko Kanno, esta cancion es una mezcla tini-
ca fle jazz y blues que captura la esencia misma de la serie.

Con su atmosfera evocadora y su melodia inolvidable, “Rain"
es una parte fundamental de Ia experiencia de Cowhoy Be-
hop.

Una de las hellezas de “Rain” radica en su capacidad para
evocar (iferentes emociones y recuerdos en cada oyente.
Algunos pueden encontrar consuelo en su melancolia, mien-
tras que ofros pueden sentirse inspirados por su helleza
serena.

Independientemente de Ia interpretacion personal de cada
individuo, Ia cancion de Yoko Kanno deja una impresion per-
durable en el corazon y la mente.

ol
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3is Puella
Magica!

"3is Puella Magica!" es una pieza que transporta a los es-
pectadores al magico mundo de Puella Magi Madoka Magica.

Gompuesta por Yuki Kajiura, esta cancion es una combina-
cion perfecta de belleza etérea y melancolia.

Con su atmosfera encantadora y su melodia conmovedora,
"8is Puella Magica!" aiiade una capa adicional de emocion a
Ia historia oscura y emotiva de la serie.

La composicion de "Sis Puella Magica!” es un ejemplo im-
presionante del estilo distintivo de Yuki Kajiura. Comhinando
elementos de misica clasica con melodias emotivas y arre-
glos orquestales, la pieza evoca una sensacion de misterio y
maravilla que complementa perfectamente la atmdsfera del
anime.

La introduccion lenta y solemne establece un tono melanco-
lico, mientras que el crecimiento gradual de la orquestacion
crea una sensacion te anticipacion y drama. La incorpora-
cion de coros femeninos agrega una capa adicional de he-
lleza y misticismo, transportando al oyente a un mundo de
fantasia y peligro. ||
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|'s Theme

"'s Theme" es una pieza instrumental que personifica la as-
tucia y Ia yenialidad del detective L en Death Note.

Compuesta por Yoshihisa Hirano, esta cancion evoca una at-
mosfera misteriosa y tensa que complementa perfectamente
a intensa hatalla mental entre L y Light.

Con sus notas inquietantes y su ritmo inquietante, “I's The-
me" es una parte integral de Ia experiencia de Death Note.

"I's Theme" se distingue por su uso de instrumentos como el
piano y el violin, que establecen una atmaésfera melancalica y
reflexiva deste el principio.

La melodia principal, interpretada inicialmente por el piano,
es memorabile y evoca una sensacion de intriga y suspenso.
A medida que la pieza progresa, se incorporan otros instru-
mentos y se desarrollan variaciones de la melodia principal,
agregando profundidad y emocion a la composicion.

Desde su dehut en "Death Note”, "L's Theme" ha alcanzado
un estatus iconico en la cultura popular Ha sido versionada
en diferentes estilos musicales y ha inspirado numerosas
interpretaciones de fanaticos en todo el mundo.

La miisica de Yoshihisa Hirano, y en particular "L's Theme",
ha contribuido significativamente a la experiencia emocional
y atmosférica de “Death Note", elevando aiin més el estatus
de Ia serie en el mundo del anime y mas alla.



You Say Run

"“You Say Run" es el tema que acompaiia a las escenas e
accion mas emocionantes de My Hero Academia.

Gompuesta por Yuki Hayashi, esta cancion evoca un sentido
de heroismo y determinacion que eleva la emocion de cada
hatalla.

Con su energia inspiradora y su melodia épica, "You Say
Run” se ha convertitdo en un himno para los héroes en en-
trenamiento de la serie.

“You Say Run" es una composicion que fusiona elementos de
miisica clasica, rock y electronica para crear una experien-
cia auditiva emocionante y enérgica.

La pieza comienza con una introduccion gradual que aumenta
a tension y la anticipacion, antes de explotar en una pode-
rosa melodia principal impulsada por guitarras eléctricas,
percusion dinamica y cuerdas épicas. Esta combinacion de
instrumentos crea una sensacion de emocion y heroicidad
(ue eleva cada escena en la que se utiliza.

Destle su debut en “My Hero Academia”, “You Say Run" ha
trascendido los limites del anime para convertirse en un fe-
nomeno cultural por derecho propio.

La cancion ha sido ampliamente elogiada por su capacidad
para reaizar los momentos mas emocionantes y memorahles
de la serie, y ha inspirado innumerables remixes, covers y
homenajes por parte de fans en todo el mundo. Ademas, se
ha convertito en una pieza popular en eventos de cosplay
Y convenciones de anime, tonde se utiliza para acompaiar
actuaciones en vivo y competiciones.
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